
源木工坊编程课程



第四课 常见的编程指令



指令分类 —— 直接控制电路板管脚的信号输入和输出，在源木工坊系列产品中无须使用；

—— 【常用】用于控制程序起始、顺序、时间、循环等的指令，一般不输出参数；

—— 【常用】跟数学计算和数字处理相关的程序指令，输出对应计算结构；

—— 【常用】让程序进行逻辑判断的指令，输出1（真）或0（假）；

—— 输入或处理文本的指令，直接生成输入或处理结果，在源木工坊系列产品中有专用指令处理；

—— 用于生成和处理数组，在源木工坊系列产品中有专用指令处理；

—— 【常用】生成变量和使用变量的地方；

—— 【常用】生成函数和使用函数的地方；

—— 处理串口的通讯，在源木工坊系列产品中有专用指令处理；

—— 该部分集成了一些常见传感器模块的功能，在源木工坊系列产品中无需使用；

—— 该部分集成了一些常见执行器模块的功能，在源木工坊系列产品中无需使用；

—— 该部分集成了一些常见显示器模块的功能，在源木工坊系列产品中无需使用；

—— 该部分集成了一些常见通讯模块的功能，在源木工坊系列产品中无需使用；

—— 该部分集成了一些常见通讯模块的功能，在源木工坊系列产品中无需使用；

—— 该部分集成了一些常见网络模块的功能，在源木工坊系列产品中无需使用；

—— 在这里可以自己定义模块功能；

—— 无需使用；

—— 【最常用】源木工坊系列产品专用指令库，Mixly for Airwood默认自带，也可通过导入库添加到Mixly。



程序积木拼接分类

顺序执行：这种形状的积木需按照
从上到下的顺序拼接，系统会按照
顺序依次执行对应的程序指令。

变量处理：这种形状的积木标识这
段程序有变量数据产生，其中左边
的凹口是接收数据，右边的凸口是
输出数据。

内部执行：这种形状的积木内部可
以加入其它的程序，在模块指定的
情况下执行。

独立执行：这种形状的积木上下没
有拼接口，因此不在主程序的执行
顺序内，如果是如图的函数定义，
可通过调用函数来使用。



数学

该部分主要完成数学变换功能，具体包括数学运算、三角函数、随机、取整、取最大
值、 数字约束、数字映射等。



逻辑

逻辑模块中的指令大多是逻辑运算处理内容，具体可分为:条件判断、逻辑运算、?运
算。



变量

变量模块中的指令可以声明新的变量，新声明的变量会出现在变量模块中，可以对其
赋值或使用。



控制

时间延迟、条件执行、循环执行、获取时间、初始化、Switch 执行(新增)控制模块中
主要执行的内容是对程序结构进行的相应控制。



函数

在函数部分，主要分为定义函数和执行函数，当用户自定义一个函数时，系统会自动
生成执行函数的代码模块。



源木工坊专用指令库

源木工坊专用指令库为源木工坊系列编程产品专用，集合了多种对编程产品进行操作
的指令模块，用户可结合上述通用模块控制源木工坊系列编程产品实现丰富多样的编程功
能。



本课简单介绍了常用的模块指令，对于这些指令具体的含义和用法，我们将在后续的
课程中，通过一个一个案例来学习。
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